MODE D’EMPLOI

LA SOIF DE LA VERTIE

Etape 1 = Téléchargement Etape 2 = Impression

1. Téléchargez les 6 dossiers personnages
et le livret d’'animation.

2.Vérifiez que les formats correspondent bien
2.Chaque fichier précise le format d’'impression:

A3 et A4 sur le logiciel de I'imprimante.

1.Imprimezl'’ensemble des éléments en couleur.

A3 ou A4.
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Etape 4 = Rangement des éléments

Astuce

o p prévoyez des enveloppes
' ou trombones si vous souhaitez
— . -
= une version rapide sans montage
de pochette.
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Etape 3 =« Découpage & Assemblage

1. Découpez les éléments fournis pour
chaque personnage.

2. Fabriquez une pochette par personnage
(schéma fourni ci-joint).

3. Collez & assemblez la pochette selon
le modeéle.

Etape 5 = Préparation a I'animation

1. Glissez dans chaque pochette les cartes

et indices associés au personnage.
2.Rangez-les dans I'ordre indiqué dans le
dossier d'impression.

1. Lisez le livret d’animation pour bien
comprendre le déroulement le jeux.
2. Installez le jeu avant I'arrivée

du groupe.
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